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El libro

estd integrado en la coleccién «Contextos», en la
serie Cédigos Abiertos de Comunicacién Social Ediciones y
Publicaciones.

La industria audiovisual atraviesa uno de los procesos de transforma-
cién mds profundos de su historia. La convergencia entre produccién
digital, plataformas de streaming, redes sociales, inteligencia artificial y
nuevas formas de consumo medidtico ha redefinido las competencias
que deben adquirir los futuros profesionales de la comunicacién. La
formacién universitaria enfrenta el desafio de integrar conocimientos
tedricos, competencias técnicas, pensamiento critico y capacidades de
adaptacién tecnolégica.

Ya no resulta suficiente dominar cidmaras, programas de edicién o
técnicas narrativas tradicionales; es imprescindible comprender c6mo
los procesos audiovisuales se articulan en ecosistemas digitales com-
plejos donde convergen creatividad, tecnologia, datos e inteligencia
artificial.

responde
a estas necesidades formativas. Se trata de un manual concebido para
acompanar al estudiante durante todo el proceso de aprendizaje, des-
de los fundamentos del lenguaje audiovisual hasta la construccién de
un portafolio profesional orientado a la empleabilidad.
El texto combina rigor académico, orientacién préctica y actualiza-
cién tecnoldgica, ofreciendo una propuesta integral alineada con los
principios del Espacio Europeo de Educacién Superior y con las de-
mandas actuales de la industria audiovisual internacional.
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Prélogo

La industria audiovisual atraviesa uno de los procesos de transformacién
mds profundos de su historia. La convergencia entre produccién digital, pla-
taformas de streaming, redes sociales, inteligencia artificial y nuevas formas de
consumo medidtico ha redefinido las competencias que deben adquirir los
futuros profesionales de la comunicacién. La formacién universitaria enfrenta
el desafio de integrar conocimientos teéricos, competencias técnicas, pensa-
miento critico y capacidades de adaptacién tecnolégica.

Ya no resulta suficiente dominar cdmaras, programas de edicién o técnicas
narrativas tradicionales; es imprescindible comprender cé6mo los procesos au-
diovisuales se articulan en ecosistemas digitales complejos donde convergen
creatividad, tecnologia, datos e inteligencia artificial.

La presente obra nace con la intencién de responder a estas necesidades
formativas. Se trata de un manual concebido para acompanar al estudiante
durante todo el proceso de aprendizaje, desde los fundamentos del lenguaje
audiovisual hasta la construccién de un portafolio profesional orientado a la
empleabilidad.

El texto combina rigor académico, orientacién prictica y actualizacién tec-
noldgica, ofreciendo una propuesta integral alineada con los principios del
Espacio Europeo de Educacién Superior y con las demandas actuales de la
industria audiovisual internacional.
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